EXPERIMENTEREN MET WETENSCHAD KUNST, TECHNOLOGIE & PRACHTIGE IDEEEN BEDENKEN & MAKEN.
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Oploseingagericht Je weet zelden een Je weet some een Je weet vaak een Je weet (bijna) alt f een
\_ ) oploseing te bedenken oploseing te bedenken oploseing te bedenken oploseing te bedenken
(" Technisch probleem ) et lukt je zelden een techniech Het lukt je some een technicch Het lukt je vaak een techniech  Het lukt je (bijna) altijd een
\_ analygeren ) probleem te analysren probleem te analyseren probleem te analyseren technig ﬁ probleem te analyseren
fprofofgpe ontwerpen en maken h Je kan zelden prototype Je kan somg een prototype  Je kan vaak een ﬁrofo’rgpe Je kan (bijna) altijd een
\_ ) ontwerpen en maken ontuerpen en maken ontwerpen en maxen prototype ontwerpen en maken
4 Prototype tegten,evalueren N\ Jekan zelden prototype Je kan gomg een prototype  Je kan vaak een prototype Je kan (bijna) altijd een prototype
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en verbeteren tegten, evalueren en verbeteren tegten, evalueren en verbeteren tegten, evalueren en verbeteren tegten, evalueren en verbeteren
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Docent gestuurd —@ Waar sta jijnu? Leerlinggestuurd

(" Docent alti ijd (bi IJr\a) ) [Leerlmg heeft docent vaak [Leerlmg heeft docent come ) [Leerlmg heeft docent zelden')

nodlg voor de planning nodig voor de plannin nodig voor de plannin nodig voor de plannin

f Docent altijd (bijna) A [Leer(ing heeft docent vaak ) [Leerling heeft docent come ) fLeerling heeft docent zelden )
_ nodig voor een oplosging ) \nodig voor een oplosging ) \nodig voor een oploseing ) \nodig voor een oplosging )

)
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Leerling kan zelf een
planning maken

Leerling kan zelf
oplogsing bedenken

(" Docent alfi ijd (bijna) R [Leerling heeft docent vaak ) fLeerling heeft docent come ) [Leerling heeft docent zelden
\ nodig om te gtarten / nodig om te gtarten ) \nodig om te gtarten ) \nodig om te gtarten )

Leerling kan zelf
gtarten

N
J
2
J
X
J
A

(" Docent att ijd (bijna [Leer(ing heeft docent vaak ) [Leerling heeft docent comg ) [Leerling heeft docent zelden
nodlg voor we#(houdmg ) nodig voor zijn werkhoudingj \nodig voor zijn werkhouding ) ) \nodig voor zijn werkhouding

[ De vier gebieden )
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[ Eindtermen, wat je moet weten. Hoe er naar toe? Dat bepalen we gamen. ]

STOP GROW PROGRESS

Leerling heeft een goed
werkhouding
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Augmented/mixed/ virtual reality
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THINK EUREKA LOOK

( Waar sta jij? Wat denk je te kunnen leren? Welke keuze ga je maken? Hoe zelfstandig ben je al? )

Het is een ontwerpproces, dit is belangrijk. Oplossingsgericht leren denken, vooral dat geen idee gek is of
eigenlijk juist gek mag zijn. Dat je fouten mag maken, ons idee is, fout+goed=goud.

Plezier hebben in het maken, door vooral het zelf doen!




